
Fractalaudio MFC-101 Programmierung für das Fractalaudio Axe-Fx III 
Die MFC-101 als generischer MIDI Controller zur Steuerung mit dem Axe-Fx III. 

 

EIN DEMONSTRATIONSVIDEO FINDEST DU HIER: https://www.cabir.eu/content/13-mfc101-for-axefx3 

Verweise auf Menüpunkt Einträge der MFC-101 Bedienungsanleitung referenzieren das englischsprachige MFC-101 MIDI Foot Controller Owner’s Manual Version 2.01 

(V. 1.02 © 2018 Markus Hohmann | www.cabIR.eu - fine impulse responses)  

https://www.cabir.eu/content/13-mfc101-for-axefx3
https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/mfc-101/MFC-101-Owners-Manual.pdf
http://www.cabir.eu/


 

Einführung: 
 

THE GOOD: WAS GEHT 

Wer glaubt, mit der MFC-101 könne man das Axe-Fx III überhaupt nicht mehr 
praxistauglich steuern, der irrt. Neben dem MFC-101 `Axe-Fx Mode` zur 
bidirektionalen Kommunikation, ist das MFC-101 auch ein extrem leistungsfähiger 
generischer MIDI-Controller. Und diesen machen wir uns zu Nutze: 

In diesem Tutorial findest Du eine Step-bei-Step Anleitung in 5 Schritten, wie Du 
die MFC-101 so konfigurieren kannst, dass Du folgende Funktionen des Axe-Fx III 
steuern kannst und dabei immer die Übersicht über aktuelle Schaltzustände 
behälst. 

• 48 beliebige Axe-Fx III Presets aufrufen 
• 8 Axe-Fx III Szenen Switche 
• 17 IA Axe-Fx III FX Bypass;  FX Channel oder Tempo TAP Switche 

Alle Funktionen ̀ IN SYNC` mit dem Axe-Fx III: MFC-101 IA Switch LEDs zeigen stets 
den aktuellen Bypass- oder Channel Status zugeordneter Axe-Fx III FX Blöcke an. 

 

Die physische Verbindung erfolgt durch eine One-Way MIDI Verbindung: 
MFC-101 MIDI OUT -> AXE-FX III MIDI IN. 

 

Auf der letzten Seite findest Du zum Download: 

MFC-101 Original/MKII default Konfiguration.syx und dazu passende Axe-Fx III 
Systemdaten.syx in einer ZIP Datei. Beides kannst Du mit Axe-fx Fractal-Bot auf 
deine Geräte aufspielen.  

 

 

 

 

THE BAD: WAS NICHT GEHT 
 
Fractalaudio`s MFC-101 unterstützt keinen `Axe-Fx Mode` für das aktuelle Axe-Fx 
III. Damit entfällt die Möglichkeit bidirektionaler Datenkommunikation, womit 
folgende Funktionen der MFC-101 in Verbindung des Axe-Fx III nicht unterstützt 
werden können: 
 
Keine MFC-101 Unterstützung für das Axe-Fx III für folgende Einstellungen: 
 

12.4 The MIDI Menu  12.5 The Setup Menu 

12.4.0 MFC-101 Port [Expansion, Faslink] 
 12.5.0 Axe-Fx Mode [Standard, Ultra, II, XL, XL+] 

12.4.2 Axe-Fx TotalSync 
 12.5.2 Axe-Fx Display Offset 

12.4.7 IA Switch Axe-Fx Functions 
 12.5.20 Hold Axe-Fx Tempo for Tuner 

12.4.3 Axe-Fx Preset Transmit Map 
 12.5.21 Axe-Fx Instant Access Switch LED Off State 

  12.5.24 Looper Control 
 
Referenz: MFC-101 MIDI Foot Controller Owner’s Manual Version 2.01 
https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/mfc-101/MFC-101-Owners-
Manual.pdf  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/mfc-101/MFC-101-Owners-Manual.pdf
https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/mfc-101/MFC-101-Owners-Manual.pdf
https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/mfc-101/MFC-101-Owners-Manual.pdf


Axe-Fx III SETUP: MIDI/Remote 
Um das Axe-Fx III über MIDI Befehle der MFC-101 fernzusteuern, muss der MIDI 
Kanal festgelegt werden, auf dem die MIDI Kommunikation stattfindet.. Ebenso 
müssen allen Steuerungseinheiten, die Du ansprechen willst, entsprechende 
(unique) Control Change Nummern (CC#) zugewiesen werden. Bis zu 127 unique 
CC`s# können vergeben werden. Per default sind diese alle ausgeschaltet (NONE), 
denn es gibt weitaus mehr Einträge im Axe-Fx III, als die 127, die vergeben werden 
können. Hier mein Vorschlag einer default CC# Vergabe und weiterer 

Einstellungen, die im Normalfall ausreichen sollten, um das Axe-Fx III konfliktfrei 
mit der MFC-101 zu steuern. Alle 127 möglichen uniquen CC# wurden vergeben. 
Benötigst Du CC# für andere Einträge, kannst Du die CC# Vergabe natürlich Deinen 
individuellen Bedürfnissen anpassen. 

Unter SETUP -> Global Settings -> Config -> empfehle ich zudem Default Scene auf 
1 zu stellen. 

 

STEP 1: Axe-Fx III: SETUP -> MIDI/Remote Menu [Axe-Fx III Manual: 12 Setup Menu | THE MIDI/REMOTE MENU]: 

General    General    External CC#  Looper CC#  Other CC# 

              
GENERAL   INITIAL VALUE   External Control 1 1  Record 123  Tempo Tap 13 
MIDI Channel 1  External Control 1 100%  External Control 2 2  Play 124  Tuner 120 
Display Offset 1  External Control 2 0%  External Control 3 3  Undo 125    
Scene Revert ON  External Control 3 0%  External Control 4 4  Once 126  SCENE  
Eff. Bypass Mode VALUE  External Control 4 0%  External Control 5 5  Reverse 127  Scene Select 15 

   External Control 5 0%  External Control 6 6     Scene Increment NONE 
PC CONFIGURATION   External Control 6 0%  External Control 7 7     Scene Decrement NONE 
Program Change ON  External Control 7 0%  External Control 8 8       
Ignore Redundant PC ON  External Control 8 0%  External Control 9 9     I/O  
Send MIDI PC OFF  External Control 9 0%  External Control 10 10     Input 1 Volume NONE 
MIDI PC Offset 0  External Control 10 0%  External Control 11 11     Input 2 Volume NONE 
PC Mapping OFF  External Control 11 0%  External Control 12 NONE     Input 3 Volume NONE 

   External Control 12 0%  External Control 13 NONE     Input 4 Volume NONE 

   External Control 13 0%  External Control 14 NONE     Output 1 Volume 121 

   External Control 14 0%  External Control 15 NONE     Output 2 Volume NONE 

   External Control 15 0%  External Control 16 NONE     Output 3 Volume NONE 

   External Control 16 0%        Output 4 Volume NONE 
 

Initial Value 100% für External Control 1: External Control 1 nutze ich für das Expression Pedal, welches die Lautstärke des VOLUME 1 Block steuert. Dieser ist stets zwischen 
Amp Block und Post Amp Effekten wie Delay und Reverb gelegt und stets aktiv. Mein „Master Volume“ Pedal. Deshalb habe ich auch für VOLUME1 BYPASS keinen CC# Eintrag 
vergeben, da er stets aktiv ist und nicht ein- oder ausgeschaltet wird.  

https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/axe-fx-3/Axe-Fx-III-Owners-Manual.pdf


Bypass even CC#   Channel uneven CC#  Bypass even CC#   Channel uneven CC# 
Amp 1 16  Amp 1 17  Mixer 3 NONE  Mixer 3 NONE 
Amp 2 18  Amp 2 19  Mixer 4 NONE  Mixer 4 NONE 
Cabinet 1 20  Cabinet 1 21  Multiband Compressor 1 72  Multiband Compressor 1 73 
Cabinet 2 NONE  Cabinet 2 NONE  Multiband Compressor 2 NONE  Multiband Compressor 2 NONE 
Chorus 1 22  Chorus 1 23  Multiplexer 1 74  Multiplexer 1 75 
Chorus 2 24  Chorus 2 25  Multiplexer 2 NONE  Multiplexer 2 NONE 
Compressor 1 26  Compressor 1 27  Multitap Delay 1 76  Multitap Delay 1 77 
Compressor 2 28  Compressor 2 29  Multitap Delay 2 NONE  Multitap Delay 2 NONE 
Compressor 3 NONE  Compressor 3 NONE  Output 1 NONE  Output 1 NONE 
Compressor 4 NONE  Compressor 4 NONE  Output 2 NONE  Output 2 NONE 
Crossover 1 30  Crossover 1 31  Output 3 NONE  Output 3 NONE 
Crossover 2 NONE  Crossover 2 NONE  Output 4 NONE  Output 4 NONE 
Delay 1 32  Delay 1 33  Parametric EQ 1 78  Parametric EQ 1 79 
Delay 2 34  Delay 2 35  Parametric EQ 2 80  Parametric EQ 2 81 
Delay 3 NONE  Delay 3 NONE  Parametric EQ 3 82  Parametric EQ 3 83 
Delay 4 NONE  Delay 4 NONE  Parametric EQ 4 84  Parametric EQ 4 85 
Drive 1 36  Drive 1 37  Phaser 1 86  Phaser 1 87 
Drive 2 38  Drive 2 39  Phaser 2 88  Phaser 2 89 
Drive 3 NONE  Drive 3 NONE  Pitch 1 90  Pitch 1 91 
Drive 4 NONE  Drive 4 NONE  Pitch 2 92  Pitch 2 93 
Enhancer 1 40  Enhancer 1 41  Plex Delay 1 94  Plex Delay 1 95 
Enhancer 2 NONE  Enhancer 2 NONE  Plex Delay 2 NONE  Plex Delay 2 NONE 
Filter 1 42  Filter 1 43  Realtime Analyzer 1 NONE    
Filter 2 44  Filter 2 45  Resonator 1 96  Resonator 1 97 
Filter 3 46  Filter 3 47  Resonator 2 NONE  Resonator 2 NONE 
Filter 4 48  Filter 4 49  Return 1 NONE    
Flanger 1 50  Flanger 1 51  Return 2 NONE    
Flanger 2 NONE  Flanger 2 NONE  Reverb 1 98  Reverb 1 99 
Formant 1 52  Formant 1 53  Reverb 2 100  Reverb 2 101 
Formant 2 NONE  Formant 2 NONE  Ring Modulator 1 102  Ring Modulator 1 103 
Gate 1 54  Gate 1 55  Rotary 1 104  Rotary 1 105 
Gate 2 NONE  Gate 2 NONE  Rotary 2 NONE  Rotary 2 NONE 
Gate 3 NONE  Gate 3 NONE  Scene MIDI NONE    
Gate 4 NONE  Gate 4 NONE  Send 1 NONE    
Graphic EQ 1 56  Graphic EQ 1 57  Send 2 NONE    
Graphic EQ 2 58  Graphic EQ 2 59  Synthesizer 1 106  Synthesizer 1 107 
Graphic EQ 3 60  Graphic EQ 3 61  Synthesizer 2 NONE  Synthesizer 2 NONE 
Graphic EQ 4 62  Graphic EQ 4 63  Ten-Tap Delay 1 108  Ten-Tap Delay 1 109 

 



Bypass even CC#   Channel uneven CC#  Bypass even CC#   Channel uneven CC# 
Input 1 64  Input 1 65  Ten-Tap Delay 2 NONE  Ten-Tap Delay 2 NONE 
Input 2 66  Input 2 67  Tone Match 12    
Input 3 NONE  Input 3 NONE  Tremolo/Panner 1 110  Tremolo/Panner 1 111 
Input 4 NONE  Input 4 NONE  Tremolo/Panner 2 NONE  Tremolo/Panner 2 NONE 
Input USB NONE  Input USB NONE  Vocoder 1 14    
Looper 1 122     Volume 1 NONE  Volume 1 NONE 
Megatap 1 68  Megatap 1 69  Volume 2 112  Volume 2 113 
Megatap 2 NONE  Megatap 2 NONE  Volume 3 114  Volume 3 115 
Mixer 1 70  Mixer 1 71  Volume 4 116  Volume 4 117 
Mixer 2 NONE  Mixer 2 NONE  WahWah 1 118  WahWah 1 119 
      WahWah 2 NONE  WahWah 2 NONE 

 

Nun ist das Axe-Fx III bereit und die Basis gesetzt, um im nächsten Schritt die MFC-101 vorzubereiten und passend zu den oben eingestellten CC# Werten zu programmieren! 

MFC-101: Vorbereitungen 
STEP 2:MFC-101: EDIT->SETUP 

Folgende Einstellungen nehmen wir im MFC-101 SETUP Menu vor: 

EDIT -> SETUP    EDIT -> SETUP   
12.5.0 Axe-‐Fx Mode NONE  12.5.11 Global IA Switch Setup NO 
12.5.1 Performance Mode PRESET  12.5.12 IA Switch Send w/ Preset YES 

12.5.2 Axe-‐Fx Display Offset 1  12.5.13 IA Switch Names 
as wanted, if 
needed 

12.5.3 MFC-‐101 Display Offset 1  12.5.14 IA Switch Link Settings not in use 

12.5.4 MIDI Channel Display Offsets 1  
12.5.15 Send IA Switch Link OFF 
Messages Yes 

12.5.5 MIDI Channel Names as wanted, if needed  12.5.16 Internal CC Names 
as wanted, if 
needed 

12.5.6 Bank Size 8  12.5.22 Save Edits Switch ON 
12.5.7 Bank Style FIRST    
12.5.8 Bank/Song Limit 48    
12.5.9 Bank/Song Wrap OFF    

12.5.10 IA Switch Types 
TOGGLE [for FX BYPASS/CHANNEL & 
TUNER]    
MOMENTARY [for TAP Tempo]    

 



Axe-Fx Mode NONE bedeutet, dass wir die MFC-101 als generischen MIDI Controller verwenden, da das Axe-Fx III für den Axe-Fx Mode nicht unterstützt wird. 

Von der BankSize hängt ab, wieviele Szenen Du je Preset kontrollieren kannst, hier also 8. De Facto nutzen wir jede MFC-101 Bank für ein Axe-Fx III Preset, welches wir durch 
BANK UP/DOWN direkt anwählen (BankStyle = FIRST). IA Switche, die wir für FX BYPASS oder FX CHANNEL oder TUNER nutzen, stellen wir auf TOGGLE. Einen IA Switch, den 
wir für Tempo nutzen, stellen wir auf MOMENTARY. 

Mit dem Save Edits Switch auf ON ermöglichen wir, dass wir Pro Preset und Szene den Status der globalen IA Switche definieren können und direkt in der MFC-101 durch die 
EDIT/SAVE Taste abspeichern können. Wir programmieren also auf der MFC-101 jeden IA Switch pro Szene und speichern sie ab. Das Axe-Fx III übernimmt diesen Status pro 
Szene, es empfiehlt sich also auch das Axe-Fx III Preset nach Fertigstellung der Programmierung auch abzuspeichern. Somit laufen nun MFC-101 und Axe-Fx III immer `IN 
SYNC`. Damit das funktioniert muss IA Switch Send w/ Preset auf YES konfiguriert werden. 

 

STEP 3: MFC-101: EDIT->MIDI 

Folgende Einstellungen nehmen wir im MFC-101 MIDI Menu vor: 

EDIT -> MIDI 12.4 The MIDI Menu  EDIT -> MIDI 12.4 The MIDI Menu 
12.4.0 MFC-‐101 Port MIDI  12.4.10 IA Switch Program Change Settings IA01-17 | pOF | PC#OFF 
12.4.1 Axe-‐Fx MIDI Channel 1  12.4.11 IA Switch Custom MIDI Messages S01 OF 
12.4.4 MFC-‐101 MIDI Receive Channel OFF  12.4.12 Internal Control Change Settings IntCC 01-08 = SCENE# Ch01 
12.4.5 MFC-‐101 Receive Program Change OFF  IntCC 09-17 = OFF 
12.4.6 MFC-‐101 Program Change Map no mapping (000 = 000;…)  

12.4.13 Internal Control Change ON/OFF 
Values 

IntCC 01 OF OFF ON 000 
IntCC 02 OF OFF ON 001 
IntCC 03 OF OFF ON 002 
IntCC 04 OF OFF ON 003 
IntCC 05 OF OFF ON 004 
IntCC 06 OF OFF ON 005 
IntCC 07 OF OFF ON 006 
IntCC 08OF OFF ON 007  

12.4.8 IA Switch Control Change (CC#) Settings 

Setze c1 CC# auf die entsprechende MIDI-
Funktion aus dem Axe-Fx III MIDI/Remote-
Menü. Verwende Ch01 (MIDI-Kanal des Axe-
Fx III). 
Setze c2 CC# auf OFF oder auf die 
entsprechende MIDI Funktion aus dem Axe-
Fx III MIDI/Remote Menü, wenn eine zweite 
Funktion immer mit c1 CC# mitgesteuert 
werden soll. 

 
 
 
 
 

 
   

12.4.9 IA Switch Control Change ON/OFF Values 
OFF 000 | ON 125 für 
FX BYPASS; TUNER; FX CHANNEL A/B IA Sw.    
OFF OFF | ON 125 für TAP Tempo IA Sw.    

  



MFC-101 MIDI Port = MIDI: Die MFC-101 muss das Axe-Fx über MIDI kontrollieren. Wir verbinden MFC-101 MIDI OUT -> Axe-Fx III MIDI IN. Axe-Fx MIDI Channel: Wir setzen 
den MIDI Kanal 1, weil das Axe-Fx III auch auf MIDI Kanal 1 eingestellt wurde. 

Anstatt der globalen 12.4.7 IA Switch Axe-Fx Functions nutzen wir die generischen globalen 12.4.8 IA Switch Control Change (CC#) Settings. Durch Festlegung der CC# 
Nummer, bestimmen wir, welche Axe-Fx III Steuereinheit angesprochen wird (Bsp. FX BYPASS, FX CHANNEL, TEMPO, TUNER, etc.). Die Zuordnungen, welche CC# Nummer 
welche Axe-Fx III Steuerungseinheit anspricht haben wir im Axe-Fx III unter SETUP: MIDI/Remote vorgenommen. 

STEP 4: MFC-101: EDIT->PRESET 

Wir bereiten die Presets vor: MFC-101 PRESET Menu vor: 

Zur Vorbereitung schalten wir nun in allen MFC-101 Presets ALLE PC#, die 17 globalen IA Switch CC# und die 17 globalen Internen CC# (IntCC#) aus. Damit stellen wir sicher, 
dass in Zukunft keine unerwünschten und unnötigen MIDI Befehle beim betätigen eines MFC-101 Switches an das Axe-Fx III gesendet werden. Um uns das Leben zu erleichtern, 
bereiten wir das erste MFC-101 Preset vor und kopieren dieses anschliessend auf die weiteren MFC-101 Presets der MFC-101 Bank 1 (Preset 001 – 008 bei BankSize = 8). 
Anschliessend programmieren wir die Szenen 1 bis 8 Befehle für die ersten 8 Presets in Bank 1. Erst danach kopieren wir dann die Bank 1 auf alle weiteren Bänke:

STEP 4.1: Lösche MFC-101 Preset 001 MIDI Befehle 

CLEAR PRESET 001 12.1 The Preset Menu 
12.1.0 Select Preset 1 
12.1.1 Preset Name SCENE 1 
12.1.2 Preset Program Changes Ch 01-16: OFF 
12.1.3 Alternate Preset OFF (or as wanted) 
12.1.4 Preset Instant Access Switch States IASw 01-17 OFF 
12.1.5 Preset Internal Control Change States Internal CC 01-17 OFF 
12.1.6 Preset Custom MIDI Message Custom 1 -- -- -- -- 

STEP 4.3: Passe die 12.1.1 Preset Namen für Presets 002 bis 008 an 

Rename Preset | Preset Name 12.1.1 Preset Name 
001 | SCENE 1 SCENE 1 
002 | SCENE 1 SCENE 2 
003 | SCENE 1 SCENE 3 
004 | SCENE 1 SCENE 4 
005 | SCENE 1 SCENE 5 
006 | SCENE 1 SCENE 6 
007 | SCENE 1 SCENE 7 
008 | SCENE 1 SCENE 8 

 

STEP 4.2: Kopiere MFC-101 Preset 001 auf alle Presets in MFC-101 Bank 1 

COPY PRESET 001 up to 008 12.3 The Copy Menu 
CopyPrst 001 to 002 
CopyPrst 001 to 003 
CopyPrst 001 to 004 
CopyPrst 001 to 005 
CopyPrst 001 to 006 
CopyPrst 001 to 007 
CopyPrst 001 to 008 

  



STEP 4.4: Programmierung der SCENEN 1 bis 8 für Preset 001 bis 008 

12.1.5 Preset Internal Control Change States Value 
Preset 001 Set ONLY Internal CC 01 = ON 
Preset 002 Set ONLY Internal CC 02 = ON 
Preset 003 Set ONLY Internal CC 03 = ON 
Preset 004 Set ONLY Internal CC 04 = ON 
Preset 005 Set ONLY Internal CC 05 = ON 
Preset 006 Set ONLY Internal CC 06 = ON 
Preset 007 Set ONLY Internal CC 07 = ON 
Preset 008 Set ONLY Internal CC 08 = ON 

 

 

 

STEP 4.5: Kopiere MFC-101 Bank 001 auf alle weiteren MFC-101 Bänke 

12.3.1 Copy Bank Value 
Bank 001 to 002 
Bank 001 to 003 
Bank 001 to 004 
Bank 001 to 005 
Bank 001 to 006 
Bank 001 to 007 
… … 
Bank 001 to 048 

 

 

 

GESCHAFFT 😊😊 Nun ist Deine MFC-101 auf Dein Axe-Fx III so eingerichtet, dass wir nun den letzten Schritt gehen können: Die Konfiguration deiner Axe-Fx III Presets, die Du 
mit der MFC-101 steuern möchtest. 

  



Programmieren einer MFC-101 Bank, um 1 Axe-Fx III Preset mit 8 Szenen zu steuern (BankSize = 8) 

 

  



STEP 5: EIN AXE-FX III PRESET EINER MFC-101 BANK ZUORDNEN 

 

 
 

 

DIE IA SWITCHE HAST DU SCHON KONFIGURIERT, ABER HIER NOCHMAL DIE ÜBERSICHT 

  

1) Wähle die MFC-101 Bank mit BANK UP/DOWN an, die Du als Axe-Fx III Preset (mit 8 Szenenschaltern) 
konfigurieren willst. 

2) Drücke EDIT -> PRESET: Damit gelangst Du direkt in das MFC-101 Preset Menü des aktuellen MFC-101 Presets. 

3) Stelle einfach dieses ERSTE Preset (SWITCH 1) der gewählten MFC-101 Bank auf ein Axe-Fx III Preset (PC#): 

4) 12.1.2 Preset Program Changes: PC# des gewünschten Axe-Fx III Presets und mit EDIT/SAVE speichern. 

12.5.10 IA Switch Types: TOGGLE 
FX BYPASS SWITCH: 12.4.8 IA Switch Control Change (CC#) Settings 
Wähle c1 CC# aus dem Axe-Fx III MIDI/Remote BYPASS Menü. 
OFF Wert 000 für Effekt bypass, ON Wert 125 für Effekt aktivieren. 

12.5.10 IA Switch Types: TOGGLE 
FX CHANNEL SWITCH: 12.4.8 IA Switch Control Change (CC#) Settings 
Wähle c1 CC# aus dem Axe-Fx III MIDI/Remote BYPASS Menü. 
OFF Wert 000 für Channel A, ON Wert 125 für Channel B. 

12.5.10 IA Switch Types: TOGGLE 
TUNER SWITCH: 12.4.8 IA Switch Control Change (CC#) Settings 
Wähle c1 CC# aus dem Axe-Fx III MIDI/Remote BYPASS Menü. 
OFF Wert 000 für Tuner aus, ON Wert 125 für Tuner aktiv. 

12.5.10 IA Switch Types: MOMENTARY 
TAP TEMPO SWITCH: 12.4.8 IA Switch Control Change (CC#) Settings 
Wähle c1 CC# aus dem Axe-Fx III MIDI/Remote BYPASS Menü. 
OFF Wert OFF, ON Wert 125 für Tempo TAP. 



Synchronität zwischen MFC-101 und Axe-Fx III 
Merke: Jeder Aufruf eines MFC-101 Presets (welche ja auch „nur“ als Szenen Schalter genutzt werden) sendet stets 

• alle 17 IntCC# ON/OFF Befehle (die wir zur Szenen Wahl programmiert haben) 
• alle 17 globalen IA Switche, da wir 12.5.12 IA Switch Send w/ Preset auf YES konfiguriert haben, um MFC-101 Preset-Status und Axe-Fx III Szenenzustand synchron 

zu halten 
• alle Program Changes (PC#), wenn diese für das MFC-101 Preset programmiert wurden. In unserem Fall also stets das erste Preset einer MFC-101 Bank 

Rufst Du also ein Axe-Fx III Preset (oder Szene) über ein MFC-101 Preset auf, so werden alle FX BYPASS und FX CHANNEL Einstellungen im Axe-Fx III mit den IA Switch 
Einstellungen überschrieben, die aktuell auf der MFC-101 für dieses MFC-101 Preset gelten! Deshalb beachte bitte folgendes: 

Bei neu erstellten Axe-Fx III Presets, kannst Du die Axe-Fx Szenen direkt über die MFC-101 anwählen und die FX BYPASS und FX CHANNEL Einstellungen im Axe-Fx III direkt 
durch entsprechende MFC-101 IA Switch Schalter Betätigungen konfigurieren. Drücke anschließend auf der MFC-101 EDIT/SAVE, um die Konfiguration der Szene auf der MFC-
101 zu speichern und drücke am Axe-Fx III STORE->ENTER->ENTER, um den aktuellen Schaltzustand der Szene auch im Axe-Fx III abzuspeichern. FERTIG. Nun ist Deine MFC-
101 und Dein Axe-Fx III stets synchron. 

Du kannst also die Szeneneinstellungen des Axe-Fx III auch komfortabel über die MFC-101 vornehmen, anstatt am Frontpanel des Axe-Fx III oder Axe-Edit III. Das gilt natürlich 
nur für die FX BYPASS und FX CHANNEL Einstellungen, welche mit den 17 globalen MFC-101 IA Switchen gesteuert werden. 

 

Willst Du schon fertig programmierte Axe-Fx III Presets bzw. Szenen und deren FX BYPASS und FX CHANNEL Einstellungen in Synchronität mit dem entsprechenden MFC-
101 Preset (bzw. Szene) bringen, darfst Du das Axe-Fx III Preset NICHT über die MFC-101 anwählen, da ansonsten sofort alle aktuellen (und noch nicht synchron 
programmierten) Einstellungen der 17 globalen IA Switche der MFC-101 die aktuellen Preset-/Szenen-Einstellungen am Axe-Fx III überschrieben werden. 

Wähle also das Axe-Fx III Preset/Szene am Axe-Fx III selber an, unterbreche die MIDI Verbindung zwischen MFC-101 und Axe-Fx III und konfiguriere die MFC-101 IA-Switch 
Einstellungen so, dass sie denselben Schaltzustand aufweisen, wie Du sie im Axe-Fx III Layout (ZOOM IN) ablesen kannst. Achte darauf, dass Du stets das richtige MFC-101 
Preset ausgewählt hast, was das aktuelle Axe-Fx III Preset/Szene bei bestehender MIDI Verbindung anwählen würde. Nachdem Du alle 17 IA Switche entsprechend dem 
korrespondierenden Axe-Fx III Preset/Szene EIN- oder AUSGESTELLT hast, speichere das MFC-101 Preset durch drücken der EDIT/SAVE Taste. 

 

LOOPER CONTROL & externe XS-Schalter 
12.5.24 Looper Control der MFC-101 wird nicht für das Axe-Fx III unterstützt. Natürlich könnte man auch Looper Funktionalitäten über einige der integrierten MFC-101 IA 
Switche realisieren. Dann würden aber entsprechende Schalter nicht mehr für anderweitige FX BYPASS oder FX CHANNEL Funktionen zur Verfügung stehen. Auch wäre zu 
bedenken, dass LOOPER Schaltfunktionen sich gegenseitig ablösen können (Bsp: Schaltfunktion PLAY EIN stellt RECORD automatisch auf aus!), aber eben nicht immer. Egal 
ob man nun eine Schaltergruppe auf der MFC-101 für die Looper Funktionen etablieren würde (12.5.14 IA Switch Link Settings  & 12.5.15 Send IA Switch Link OFF Messages ) oder 
auch nicht: Die Schaltzustände der MFC-101 für die Looperfunktionen würden meist nicht mit der aktuellen Funktion des Loopers übereinstimmen. 



Viel sinnvoller wäre hier der Einsatz der 4 externen Fußschalter XS1 bis XS4. (12.4.14 Global External Switch Settings & 12.4.15 Global External Switch On/Off Values) 
Programmiere diese entsprechend den CC# Eintragungen des Axe-Fx III SETUP -> MIDI/Remote -> Looper Menus. 

Ein weiterer Pluspunkt für die Nutzung der externen XS-Schalter ist zudem, dass sie keine unnötigen MIDI Schaltbefehle aussenden müssen, wenn ein MFC-101 Preset 
aufgerufen wird. Der große Vorteil ist aber, dass Du diese XS-Schalter nicht nur Global konfigurieren kannst, sondern auf MFC-101 Preset-Ebene die globalen Einstellungen 
mit Preset abweichenden Einstellungen belegen kannst. (12.1.7 Preset External Switch Settings & 12.1.8 Preset External Switch On/Off Values). Du könntest also 
beispielsweise die 4 externen XS-Schalter Global als Amp1 Channel A/B/C/D Switche programmieren und nur für die MFC-101 Presets, bei denen Du den Looper verwenden 
willst, den externen XS-Schaltern Looperfunktionen zuweisen. 

Weiterer TIP: Wieso nicht mit den externen 4 XS-Schaltern die Channel von Amp1 & Amp2 schalten? Weise dafür im Axe-Fx III MIDI/Remote Menu einfach dem CHANNEL 
AMP2 denselben CC# Wert zu, der für CHANNEL AMP1 eingestellt ist. 

Noch nicht genug? Treiben wir es auf die Spitze: Im parallelen Routing durchläuft das Signal DRIVE1 und AMP1, parallel dazu DRIVE2 und AMP2. Legen wir nun für alle 4 FX 
Blöcke deren CHANNEL CC# auf denselben Wert und programmieren diesen CC# Wert auf die XS1 bis XS4 Schalter (mit den CC Values XS1=0, XS2=1, XS3=2, XS4=3), dann 
schalten wir mit den 4 externen XS Schalter die Kanäle aller vier Blöcke. Was bedeutet: Jeder AMP Channel hat seinen eigenen Drive Channel. Und pro Amp einen eigenen, 
dedizierten Drive zu haben kann ja nie schaden, oder?! Oder noch mehr? Vielleicht dem CAB1/2 auch denselben CHANNEL CC# zuordnen?! 😉😉 

 

So, nun aber viel Spaß beim steuern Deines Axe-Fx III mit der MFC-101! 

Markus von cabIR.eu 

 

 

Dieses Tutorial für Dich zu schreiben, war eine zeitraubende Arbeit. Wenn es Dir hilft, Du etwas gelernt hast und mit dessen Hilfe Deine 
MFC-101 nun besser verstehst und nun Dein Axe-Fx III sinnvoll programmieren kannst, dann würde ich mich über eine kleine 
Anerkennung freuen. Vielleicht magst Du mir eine Pizza spendieren? Dann würde ich mich über eine PAYPAL Spende von Dir an 
https://www.paypal.me/axefx sehr freuen! 

Danke 
Markus  

https://www.cabir.eu/
https://www.paypal.me/axefx
https://www.paypal.me/axefx


MFC-101 & Axe-Fx III default MIDI Konfigurationsdateien zum Download 
MFC-101 Konfigurations-File: MFC101MKI_ORIGINAL_MKII_default_Axe-Fx3.syx (Getestet mit MFC-101 Original / FW 3.08) 
Lade es mit Fractal Bot auf Deine MFC: 

 

 

 

 

  



Default Einstellungen MFC101MKI_ORIGINAL_MKII_default_Axe-Fx3.syx: 

 

 

Axe-Fx III System settings: AXEIII_MIDIRemote_defaults.syx : Beinhaltet alle MIDI/Remote CC# Voreinstellungen, die im Tutorial weiter oben gelistet stehen und 
korrespondiert mit der MFC101MKI_ORIGINAL_MKII_default_Axe-Fx3.syx Konfigurationsdatei. (Getestet mit Axe-Fx III und FW 1.10) 

Anmerkungen: 

• CC# OFF 000 und ON 125? Ja, denn diese values funktionieren für FX BYPASS Switche (000 = bypass; 125 = engaged) und FX CHANNEL Switche (000 = Ch. A; 125 = Ch. 
B) gleichermassen! Somit must Du die CC# Werte nicht ändern, sondern wählst ausschliesslich den c1 CC# Wert aus der Axe-Fx III MIDI/Remote Tabelle, dessen 
Funktion Du schalten willst. Egal, ob es ein FX BYPASS oder FX CHANNEL oder FX TUNER Switch sein soll. Easy! 

• Du brauchst auf MFC-101 Bank 2 nicht Preset 2, sondern ein anderes? Wähle per BANK UP/DOWN das Preset 2 (= MFC-101 Bank 2, FIRST Preset). Klicke EDIT. Klicke 
PRESET. Klicke 2x Page rechts. Ändere die Presetnummer (PC# Ch01). Fertig. Easy! 



• Du willst weniger `Scenen Switche`? Vielleicht nur 5, statt der programmierten 8? Wähle Bank1, Preset 1. Klicke EDIT. Klicke SETUP. Klicke Page rechts bis BankSize. 
Stelle 5 ein. Kopiere anschliessend (EDIT->COPY->Copy Bank) die neue Bank 1 (5 Presets bzw. „Scenen“) auf alle verfügbaren Bänke der MFC-101 und konfiguriere 
anschliessend wieder wie oben beschrieben die Presetnummern, des Axe-Fx III, die pro Bank angesteuert werden sollen. Du musst stets nur das erste Preset pro MFC-
101 Bank konfigurieren! Easy! 

 

DOWNLOAD: https://www.cabir.eu/_external_content/mfc-101+axe-fx3/MFC-101+Axe-Fx3_setup_files_for_Fractal_Bot.zip 

 

 

 

Dieses Tutorial für Dich zu schreiben, war eine zeitraubende Arbeit. Wenn es Dir hilft, Du etwas gelernt hast und mit dessen Hilfe Deine 
MFC-101 nun besser verstehst und nun Dein Axe-Fx III sinnvoll programmieren kannst, dann würde ich mich über eine kleine 
Anerkennung freuen. Vielleicht magst Du mir eine Pizza spendieren? Dann würde ich mich über eine PAYPAL Spende von Dir an 
https://www.paypal.me/axefx sehr freuen! 

Danke 
Markus 
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